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	ClassLevel: Ranger 8
	Background: Outlander
	PlayerName: 
	CharacterName: Eylin Chiomascura
	Race : Wood Elf
	Alignment: Chaotic Good
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: -1
	ProfBonus: +3/d6
	AC: 16/18
	Initiative: +4
	Speed: 35 ft
	PersonalityTraits : Curiosa.
Amichevole.
	STRmod: 8
	HPMax: 60
	ST Strength: 
	DEX: +4
	HPCurrent: 
	Ideals: Mai lasciare qualcosa a metà.
	DEXmod : 18
	HPTemp: 
	Bonds: Dimostrare al mio popolo che si può preservare l'identità anche conoscendo altre realtà.
	CON: +1
	HDTotal: 8d10
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 12
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: Testarda.
	INT: +1
	ST Dexterity: 
	ST Constitution: 
	ST Intelligence: 
	ST Wisdom: 
	ST Charisma: 
	Acrobatics: 
	Animal: 
	Athletics: 
	Deception : 
	History : 
	Insight: 
	Intimidation: 
	Check Box 11: Yes
	Check Box 18: Yes
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	Wpn Name: Scimitar 
	Wpn1 AtkBonus: +7
	Wpn1 Damage: 1d6 +4
	INTmod: 12
	Wpn Name 2: Shortbow 
	Wpn2 AtkBonus : +7
	Wpn2 Damage : 1d6 +4
	Investigation : 
	WIS: +2
	Wpn Name 3: 
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: 
	Wpn3 Damage : 
	Perception : 
	WISmod: 14
	CHA: 0
	Nature: 
	Performance: 
	Medicine: 
	Religion: 
	Stealth : 
	Check Box 23: Yes
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Yes
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Yes
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Yes
	Check Box 40: Yes
	Persuasion: 
	SleightofHand: 
	CHamod: 10
	Survival: 
	AttacksSpellcasting: Attacchi (2, + azione bonus)

Manovre (4d8, CD 15) (retro)
- Trip Attack
- Maneuvering Attack
- Parry

	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: Common
Elvish
Nekril


	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Scimitarre (2)
Arco Corto
Studded Leather armor (12 + dex)
Shield (opzionale)

	Features and Traits: Elfo:
- Scurovisione 60 ft.
- Eredità Fatata (hai vantaggio nei tiri salvezza contro charm e il sonno magico non ha alcun effetto)
- Trance (mediti per 4 ore anziché dormire)
- Weapon Training (competenza nella spada lunga, spada corta, arco corto e arco lungo)
- Mask of the Wild 

Ranger:
- Nemico prescelto: Non morti, Bestie (hai vantaggio alle prove di Saggezza-Sopravvivenza per seguirne le tracce, così come alle prove di Intelligenza per ottenere informazioni).
- Natural Explorer: Rovine, Foreste (p. 91)
- Fighting Style: Two Weapons
- Unguenti: in 1 ora puoi raccogliere materiali per creare 2 unguenti. Puoi tenere un massimo di 2 unguenti alla volta. Applicandoli per 1 minuto su una creatura ferita, curi 4d6. 
- Primeval Awareness (puoi spendere 1 minuti a studiare l'ambiente e puoi avvertire se una creatura dei tipi elencati di seguito è presente nel raggio di 1 miglio (o fino a 6 miglia se sei nel tuo terreno preferito): aberrazioni, celestiali, draghi, elementali, fatati, demoni o non morti. Non rivela luogo esatto e numero. Puoi usarlo di nuovo dopo un riposo. 
- Land's Stride
	CharacterName 2: Eylin Chiomascura
	Age: 89
	Height: 1,82
	Weight: 64 kg
	Eyes: Blu
	Skin: Pallida
	Hair: Neri
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: 
	Feat+Traits: Ability Score Improvement:
4th: +2 Dexterity
8th: Skilled

____________________________________________________

Manovre: quando colpisci, puoi spendere un superiority dice (d8) e aggiungerlo al danno, oltre ad applicare l'effetto della manovra. 
Parry funziona diversamente.

- Maneuvering: scegli una creatura amica che può vederti o sentirti; può muoversi fino a metà velocità senza conseguenze.
- Trip: tiro salvezza su Forza; se fallisce, cade prono.
- Parry: come reazione, puoi ridurre un danno subito in mischia spendendo un superiority dice e riducendo il danno del numero tirato + 4.
	Treasure: 2x Unguenti (4d6)
2x Pozioni di Cura Grave (4d4 + 4)
1x Healer's Kit (10 utilizzi)




	CHARACTER IMAGE: 
	Spellcasting Class 2: 
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	SpellSaveDC  2: 
	SpellAtkBonus 2: 
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
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	Spells 1016: 
	Spells 1017: 
	Spells 1018: 
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: 
	Check Box 251: Off
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: 
	Spells 1025: 
	Spells 1026: 
	Spells 1027: 
	Spells 1028: 
	Spells 1029: 
	Spells 1030: 
	Spells 1031: 
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: 
	Spells 1035: 
	Spells 1036: 
	Spells 1037: 
	Spells 1038: 
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: 
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
	Spells 1061: 
	Spells 1062: 
	Spells 1063: 
	Spells 1064: 
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: 
	Spells 1066: 
	Spells 1067: 
	Spells 1068: 
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Off
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Off
	Check Box 310: Off
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Off
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
	Check Box 3079: Off
	Check Box 3080: Off
	Check Box 3081: Off
	Check Box 3082: Off
	Spells 101013: 
	Check Box 3083: Off


