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Intelligence
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Acrobatics

Animal Handling
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__ History
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__ Intimidation
WISDOM __ Investigation
+2 __ Medicine
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Survival

SKILLS
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Attacchi (2, + azione bonus)

Manovre (4d8, CD 15) (retro)
- Trip Attack

- Maneuvering Attack

- Parry

ATTACKS & SPELLCASTING

A

PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)

Scimitarre (2)
Arco Corto

Common
Elvish
Nekril

) OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

armor (12 + dex)
Shield (opzionale)
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Ranger 8 Outlander
CLASS & LEVEL BACKGROUND PLAYER NAME
Wood EIf Chaotic Good
RACE ALIGNMENT EXPERIENCE POINTS
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+4 35 ft Curiosa.
Amichevole.
INITIATIVE SPEED )
PERSONALITY TRAITS
N L~ =
60 — —
Mai lasciare qualcosa a meta.
| CURRENT HIT POINTS . - IDEALS N
" ~"1 — -
Dimostrare al mio popolo che si pud
preservare l'identita anche conoscendo altre
realta.
N\ TEMPORARY HIT POINTS ) BONDS
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Testarda.
raiures Q=00
\ HIT DICE /B\ DEATH SAVES ) \\ FLAWS //
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.. Elfo:
Scimitar +7 1d6 +4 - Scurovisione 60 ft.
Shortbow +7 1d6 +4 - Eredita Fatata (hai vantaggio nei tiri

salvezza contro charm e il sonno magico
non ha alcun effetto)

- Trance (mediti per 4 ore anziché
dormire)

- Weapon Training (competenza nella
spada lunga, spada corta, arco corto e
arco lungo)

- Mask of the Wild

Ranger:

- Nemico prescelto: Non morti, Bestie (hai
vantaggio alle prove di
Saggezza-Sopravvivenza per seguirne le
tracce, cosi come alle prove di Intelligenza
per ottenere informazioni).

- Natural Explorer: Rovine, Foreste (p. 91)
- Fighting Style: Two Weapons

- Unguenti: in 1 ora puoi raccogliere
materiali per creare 2 unguenti. Puoi
tenere un massimo di 2 unguenti alla
volta. Applicandoli per 1 minuto su una
creatura ferita, curi 4d6.

- Primeval Awareness (puoi spendere 1
minuti a studiare I'ambiente e puoi
avvertire se una creatura dei tipi elencati
di seguito e presente nel raggio di 1 miglio
(o fino a 6 miglia se sei nel tuo terreno
preferito): aberrazioni, celestiali, draghi,
elementali, fatati, demoni o non morti. Non
rivela luogo esatto e numero. Puoi usarlo
di nuovo dopo un riposo.

- Land's Stride

FEATURES & TRAITS
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89 1,82 64 kg
Eylin Chiomascura AGE HEIGHT WEIGHT
Blu Pallida Neri
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CHARACTER APPEARANCE

ALLIES & ORGANIZATIONS

CHARACTER BACKSTORY

Ability Score Improvement:
4th: +2 Dexterity
8th: Skilled

Manovre: guando colpisci, puoi spendere un superiority dice (d8) e
aggiungerlo al danno, oltre ad applicare I'effetto della manovra.
Parry funziona diversamente.

- Maneuvering: scegli una creatura amica che puo vederti o sentirti; puo
muoversi fino a meta velocita senza conseguenze.

- Trip: tiro salvezza su Forza,; se fallisce, cade prono.

- Parry: come reazione, puoi ridurre un danno subito in mischia
spendendo un superiority dice e riducendo il danno del numero tirato + 4.

ADDITIONAL FEATURES & TRAITS

2x Unguenti (4d6)
2x Pozioni di Cura Grave (4d4 + 4)
1x Healer's Kit (10 utilizzi)

TREASURE
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	ClassLevel: Ranger 8
	Background: Outlander
	PlayerName: 
	CharacterName: Eylin Chiomascura
	Race : Wood Elf
	Alignment: Chaotic Good
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	Investigation : 
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	Nature: 
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	Persuasion: 
	SleightofHand: 
	CHamod: 10
	Survival: 
	AttacksSpellcasting: Attacchi (2, + azione bonus)

Manovre (4d8, CD 15) (retro)
- Trip Attack
- Maneuvering Attack
- Parry

	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: Common
Elvish
Nekril


	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Scimitarre (2)
Arco Corto
Studded Leather armor (12 + dex)
Shield (opzionale)

	Features and Traits: Elfo:
- Scurovisione 60 ft.
- Eredità Fatata (hai vantaggio nei tiri salvezza contro charm e il sonno magico non ha alcun effetto)
- Trance (mediti per 4 ore anziché dormire)
- Weapon Training (competenza nella spada lunga, spada corta, arco corto e arco lungo)
- Mask of the Wild 

Ranger:
- Nemico prescelto: Non morti, Bestie (hai vantaggio alle prove di Saggezza-Sopravvivenza per seguirne le tracce, così come alle prove di Intelligenza per ottenere informazioni).
- Natural Explorer: Rovine, Foreste (p. 91)
- Fighting Style: Two Weapons
- Unguenti: in 1 ora puoi raccogliere materiali per creare 2 unguenti. Puoi tenere un massimo di 2 unguenti alla volta. Applicandoli per 1 minuto su una creatura ferita, curi 4d6. 
- Primeval Awareness (puoi spendere 1 minuti a studiare l'ambiente e puoi avvertire se una creatura dei tipi elencati di seguito è presente nel raggio di 1 miglio (o fino a 6 miglia se sei nel tuo terreno preferito): aberrazioni, celestiali, draghi, elementali, fatati, demoni o non morti. Non rivela luogo esatto e numero. Puoi usarlo di nuovo dopo un riposo. 
- Land's Stride
	CharacterName 2: Eylin Chiomascura
	Age: 89
	Height: 1,82
	Weight: 64 kg
	Eyes: Blu
	Skin: Pallida
	Hair: Neri
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: 
	Feat+Traits: Ability Score Improvement:
4th: +2 Dexterity
8th: Skilled

____________________________________________________

Manovre: quando colpisci, puoi spendere un superiority dice (d8) e aggiungerlo al danno, oltre ad applicare l'effetto della manovra. 
Parry funziona diversamente.

- Maneuvering: scegli una creatura amica che può vederti o sentirti; può muoversi fino a metà velocità senza conseguenze.
- Trip: tiro salvezza su Forza; se fallisce, cade prono.
- Parry: come reazione, puoi ridurre un danno subito in mischia spendendo un superiority dice e riducendo il danno del numero tirato + 4.
	Treasure: 2x Unguenti (4d6)
2x Pozioni di Cura Grave (4d4 + 4)
1x Healer's Kit (10 utilizzi)
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